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Ingreso al Aula Virtual 

 

 

 

 

ACTIVIDADES Y RECURSOS 

1.-Ir a Categorías y seleccionar SEDE 

 



2.-Seleccionar una Subcategoría 

 

3.-Seleccionar CICLO/PERIODO 

 

4.-Seleccionar CURSO 

 

 



4.-Seleccionar ASIGNATURA 

 

5.-Seleccionar ACTIVAR EDICION 

 

6.-Seleccionar + Añadir una actividad o un recurso 

 

 

 



Attendance (Asistencia)  

-Seleccionas ATTENDANCE y luego el botón de AGREGAR 

 

– Configurar el nombre, calificación, grupos.  

 

– Regresar a Asignatura y dar clic en ASISTENCIA para configurar 

 

 

 

 

 

 

 



– Agregar una sesión ADD 

 

– Se puede visualizar el REPORTE de asistencia 

 

– Podremos EXPORTAR a formato Excel, Openoffice, txt  

 



– Se puede configurar las variables de calificación 

 

 

Lección (La actividad lección permite a un profesor presentar contenidos y/ o actividades prácticas de forma 

interesante y flexible.) 

 -Seleccionas LECCIÓN y luego el botón de AGREGAR 

 

-Configurar la  LECCIÓN y luego el botón de Guardar 

 

– Regresar a Asignatura y dar clic en Concepto Básico de Informática para configurar 



 

-Podrán importar preguntas, contenido, página  

 

Tarea (El módulo de Tareas permite a un profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos mediante la creación 

de una tarea a realizar que luego revisará, valorará y calificará.) 

-Seleccionas TAREA y luego el botón de AGREGAR 

 

RECURSOS 

Archivo (El módulo Archivo permite a los profesores proveer un Archivo como un recurso del curso.) 

 

 



Carpeta (El recurso Carpeta permite al profesor mostrar un grupo de archivos relacionados dentro de una 

única carpeta.) 

 

 

Etiqueta (El módulo etiqueta permite insertar texto y elementos multimedia en las páginas del curso entre los 

enlaces a otros recursos y actividades.)  

 

 

URL (El recurso URL permite que el profesor pueda proporcionar un enlace de Internet como un recurso del 

curso. )  

 

 

 

 



 

 

 


